Atividades com Ambiente:

Conslréi o Teu
puzzle de jamanita!

Gigantes do Mar que “voam'
nas aguas crisfalinas! Mas as
jamanlas ndo sdo peixes!!

l * Afividades com Ambienfe: Constréi o Teu puzzle de jamarial ‘

EGOVERNO
DOSAGORES bente

As historias e Lendas de odifrora due residem Nesla dfividade vais desenhar e colorir uma
na memoria de velhos pescadores diziam jamania que depois Transformaras num puzzle
que as jamanlas eram gigarfes assusfadores! dfravés da redfilizagdo de espalulas de madeira
Hoje em dia ja ndo assusfam ninguém, porque dos gelados que Tarilo gostas, ou de oira madeira
ja sabemos muifo mais sobre elas. que Tenhas por casa.

Os bidlogos marinhos descobriram que . =

as jamantas séo gigantes afaveis e que sdo YAt tionln \
peixes carfilagineos, ou seja, ndo Tem - Espdfulas de madeira ,
05505 verdadeiros mas sim uma » Material para colorir

carfilagem resisfente. Q. - Pincel

‘ 4 . Folha de rascunho AL
Curiosidade: a « Tesoura / y

As jamanifas possuem um dos mais velozes .
- Fita—cola

e profundos mergulhos regisfados pela o _
e _ _ - Lapis de grafite
ciéncia, afingindo por vezes mais de mil

mefros de profundidade! + Marcador prefo

X

1. Pinta as espdfulas de madeira com uma cor clarg;

Como deves proceder-:

2. Na folha de rascunho, imprime e recorfa o molde da jamarifa (Anexo 1);
3. Depois das espdtulas estarem secas, une—as com fifa—cola, s6 por um dos Lados;

4 Do Lado que ndo fem fita—cola, e com cuidado, decalca o molde em cima das espéfulas

de madeira, com a ajuda do Lapis;
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S. Pirfa a tua jamarila e faz—Lhe um sorriso, se assim o desejares;
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6. Coriforna a tua jamanfa com o marcador prefo;
1. Retira a fifa—cola das espatulas;
8 Ja tens o feu puzzle pronfo. Agora diverfe—Te!
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